IMAGES

01-7071 - Images assortiment A. 6 boites de 100 images 6x9 cm : oiseaux, animaux domestiques, chateaux, sports, fleurs.............ccccc..... 18.00
02 - 7072 - Images assortiment B. 3 boites de 100 images 5.7x7.8 cm : cirque, metiers, ChanSOoNS...........ccciiiiiiiiiiiiiciieecce e 9.50

03 - 7074 - Photos assortiment D. 5 boites de 100 photos 8.7x11 cm: fleurs, fruits, oiseaux, animaux sauvages, animaux de compagnie....... 22.00

APPRENDRE ET COMPTER

05 - 7075 - Systéeme décimal. Chiffre rabattables de 0 2 9999............cccooiiiiiiiiiiiiiiieces 17.50
Correspondance des couleurs pour unités, dizaines, milliers.

. -
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06 - 7076 - Chaine de calcul. 20 boules - Comptage jusqu'a 20.........ccccceeeiieiiiiieiiiieeniieeens 4.50

:“\ . 20 boules diam: 11mm - Ficelle extensible.
1= L
s W Laa
id & e easaria 07 - 7077 - Chaine de calcul. 100 boules - Comptage jusqu 'a 100.............ccveveverrerrrerreenn. 5.75

087078 1= Clibe DASE 10/o T2 DIOCES. .. -.ci.ccimuemivainsscsnisansssmasarhnsyasssinssasansasssnangascssnsaned 34.00
100 unités jaunes, 10 dizaines vertes, 10 centaines bleues, 1 millier rouge.
Avec ce kit on peu expliquer la base 10 ( aide du code couleur), compter
aditionner, soustraire et réaliser tous les nombres de 1 a 2200. Piéces encastrables

09 - 7079 - Boulier de calcul. 100 boules bois = 17X24 CMS.........cceevveriiiiiiiieeeeeeeieeeeeeiiees 9.60
Dim. 25x17x4.5 cm




APPRENDRE ET COMPTER
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01 - 7080 - Tangrams. Lot de 4 jeux de 7 pieces - 4 couleurs - 10x10 cmS ................. 4.10

02 TR = VANGE QB OYOINE: .o ommesimommssnansnsnosumswimsssais o saas s saREs e R SRR R R 35.70
100 jetons rouge/bleu magnétiques, diam 5 cm + 100 jetons magnetiques
chiffres de 1 a 100 + 25 jetons magnetiques signes et operations.

03 - 7082 - Planches géometriques 2 faces ............cc.ccoeeeiieeniieiiciiceniceneeseesneenne 14.10
Lot de 6 150x150 mm empilables + exemples a réaliser

04 - 081600 - Planche géometrique 1 face............c.coeriiiiiiiieneceee e 3.15
150 x 150 mm avec 25 picots. empilables. + 12 modéles a réaliser.
25 élastiques environ.

05 - 7084 - Horloge GM. Diam 27 cm. Aiguilles heures minutes synchronisées ........ 11.00
Roue dentelée a | arriére. Aiguilles heures minutes synchronisées

06 - 7085 - Horloge d écolier. Diam 27 cm. 12X10X2 CM ....ccceevuieiiienieeieeseeeieesaae e 4.50
Roue dentelée a | arriére - Aiguilles heure minutessynchronisées.

07- 7086 - Balance d'apprentissage métal . 14x17x40 - exactitude +/- 1g .............. 75.25
Correspondance des couleurs pour unités, dizaines, milliers.

08:=7087=Ensemble 12 polds:.....::uusmanmammenusainnnnsdsand 45.00
Poids en fonte : 1x500g / 1x200g / 2x100 g
Poids en laiton : 1x50g / 1x20g / 2x10g / 1x5g / 2x2g / 1x1 g

09:-i7088! - Ensemble:6 récipionts........ uinnnimannanniimannmaiiinassnnnn 800
1000 ml, 500 ml, 250 ml, 100 ml, 50 mi et 10 ml
10:-'RHD20 - Argent a compler.... auiwninvissrsamiiamninnnimnsssnnma:3600
130 billets, 160 pieces
11-70595 - Rubans de mesures 1 m-Lotde 10.............cooooiiiiiiiiiiiiiiiiiecce e, 14.50

En plastique flexible et robuste. un coté bleu avec une graduation des
centimetres, un coté rouge pour les milimétres

127080~ Pocholr géometrie: 210x150: cM.ianainamunanimamissnensinesas 4.30




APPRENDRE ET COMPTER
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Apprendre le dénombrement. La valeur des nombres a empiler correspond a la hauteur
en centimetres. La largeur de tous les nombres est de 4 cms et la profondeur de 3 cms.
12x1 rouge, 7x2 vert, 4x3 rose, 4x4 jaune, 2x5 bleu clair, 1x6 violet,1x7 blanc, 1x8 brun,
1x9 bleu, 1x10 or. Soit 34 pcs avec regle de controle et instruction. En boite.
Comprendre |'arithmétique, reconnaitre, empliler et comparer, jouer.......

02 70793 ~ Blocs logiques “ Grand 86t “........msmunnn s inmm i mm 16.00
60 piéces en 5 formes différentes. (carré, triangle, rectangle, cercle et hexagone.
En deux tailles : grande 5.5 cm, petite 3.2 cm. Trois couleurs : rouge, jaune, bleu.
2 épaisseurs : 2 mm et 6 mm. En boite avec notice.

03 = 70792 =« CUDES COUIBUIS ......oooiiiiiiiiiieieiiiiieeeee it e e e e eeiiaa e e e e eaaaaeeeseasssaaeesssssaeeeeessnssaeeesnsssnes 26.00
150 cubes 2x2x2 cms pour la réalisation spaciale. + manuels de modéles a réaliser
04 IO0BED = MAXIMINIOS. ..o cs0smmssmnsanimmsusssssssnsosssninmonssesssossmasss nsnassssepsmesssssryssmiaseesss s ssss s snins 44.00

60 pieces + livret pédagogique grand format : exercices a I'échelle + modéles couleurs.
En boite de rangement plastique.

05 - 70794 - Batonnets de COMPAGE. .........c.uiiiiiiiiiiiiieccie ettt 25.00
Divisions fraisées ( systémes Cuisinaires et Dienes combinés) 10 unités rouges,
10 deux verts, 10 trois roses, 10 quatre jaune, 10 cing bleu clair, 10 six violet,
10 sept blancs, 10 huit brun, 10 neuf bleus, 10 dizaines or. instructions + boite.

06~ 7069~ Jotons d6 COMPLAGO: . sivisuaisiimomsmiiastems s iaias s v P e v 18.00
400 jetons réversibles rouge/bleu. Diam : 2.5 cms. Epaisseur 0.4 cm.

07 - 90532 - Pions empilables. Boite de 500 en 10 coloris. Diam 2 cm X 1. ..cccooviiiiiiiiiciiiieees 23.00
Compter, comparer, reconnaitre les couleurs.

08:=PHGETT = Sabllers 9/ cms.:Bolte o8 i i i i S naTses 7.95
Diam : 2.5 cm, hauteur 9 cm. 30 secondes, 1 minute, 3 mns, 5 mns, 10 mns.

0980533~ Cubes:clipsables:. Boite:de 100. ... . iiiiiaiinaibaiimimaiimniseiisssniimiisimits 18.00
Coloris assortis. 2x2 cms. clipsables les uns aux autres.

10 - 70127 - Ours a classer. 96 €N 4 COUIBUIS...........ccuiiiiiiiiiiiciie et 25.00
24 papas, 24 mamans, 48 enfants. Tri par taille, couleur, ou poids.

ap- gl




APPRENDRE ET JOUER

01-7011 - Arches de gym - Lot de 3
A positionner de n'importe quelle fagon : endroit, envers, superposées, en balance.
Socle antidérapant. 59 X 21.5 X 10.5 cm. Combinables pour une multitude de parcours de
motricité. Installation et rangement possible par les enfants.

02 50093% BalgNOIr 00 ClASSO . uuarumrsusinaciuivsunisisemmaissmunioraaussiansis s sitss sie o sdasnaRs RS R SRR AR S5 155.00
Diam: 75 cm Haut: 50 cm - Congue aussi pour | eau et le sable.

03 - 7094 - Anneaux d 'activité. Lot de 24 en 6 COUIBUIS.........cccuveeeeeecinreeeeciiiie e e esaanaee e 56.00
Diam : 16 cm.

047095 - Plaques tactiles. . ..iniwinsnivsmmnisn i amimavn v as i e 145.00
10 structures tactiles grandes + 10 petites + 1 bandeau + 1 grand sac

05 - 7096 - Jeu de peche - 5 poissons + 2 cannes @ PEChe............ccccoeeiiiiiiiiieciiic e 85.00
Jeu d adresse, de tri, de mémoire. On peu cacher des objets dans les
poissons. Systéeme de peche magnetique.

067097 = Le chapeau CIoWn - 5 @leMeNIS: . .......cummmminvmimsmmmssmnims i iy s vssrssaassssss 21.00
Exercices d'adresse et de concentration. Garder le chapeau en équilibre en mouvement.

07~ TDATS = KOBIA QYN vsv ity v i e e o SR S e e R s e S A A e 98.00
A utiliser en parcours ou manége ( retourné)

08 = Y80 =~ ROUG A B O VI - v v s s s A S B S S R e oS A oo s 385.00
Utilisable assemblée ou en deux parties. Diam : 134 cm, Larg : 42 cm . Trés robuste.



APPRENDRE ET JOUER

01 - 7099 - Jeu des anneaux.L: 50 cm - Ht: 18 cm
Livré avec 5 anneaux. Adresse, concentration, maitrise du geste et trés amusant.

02 - 70100 - Parachute 6 meétres - 12 poignées + ManuUel.............cccevvveiiiiiiiiiiiiieeiiceiecees 95.00
Polyester léger, poignées trés solide. Nombre infini de possibilités. Diam : 6 m

03 - 70101 -Foulards . Lot de 12 en 4 couleurs (66 X 66 CM )........cccccerverrverieeneesnensnsssnessnees 18.00

04 -70993 - Balancier bois 5/6 ans (et+) . Diam 35 cm Hauteur 7 cm. La piece................. 35.00

-70994 - Balancier bois 3/4 ans (et+) . Diam 35 cm. Hauteur 3 cm La piéce................... 35.00

05 - 70990 - Gogo bus avec poignées amovibles - La pi€ce..........ccccoeeviiiiiiiieiiiiiciiiecciiee 95.00

06 - 70104 - Echasses hémisphéres. Diam: 15 cm - Ht: 7 cm.Lot de 3 paires.........ccccceeevneennns 49.00

2 positions d utilisation. S'adaptent naturellement aux mouvements de marche de
| 'enfant. Trés grande solidité. Charge maximale 100 kg.

07 OB~ JOU AU D OWI NG s s i s R R B T s S sivsavaivveeh 125.00
Quilles XXL avec enveloppe mousse. Tres réaliste. 10 quilles + 2 boules.

08~ 70100~ Ballon SautoUr: = DIam o B0 CIN S i s S o S S e S ass 13.00

) | O T O NG O T e ———— 105.00
Diam 50 cm - hauteur 86 cm.

10 OO TP AINIOINITG 10 nusninnonssnucssmsvssnsnsonsrassmsyas e maesaninsn cHe s s F AT A SRS R A AR RN R SRR 144.00

Avec barre de retenue. 93x93x80



APPRENDRE ET JOUER

01-70105 - Plot rouge - H: 24 cm ( 3 niveaux) - Anti dérapant.....41.00

02 - 70102 - Plot orange - H: 24 cm - Anti dérapant. ..................... 34.00
03 - 70106 - Plot jaune - H: 10 cm - Anti dérapant ..........cccccccueee. 19.00
04 - 70107 - Elément de passage simple . Lotde 3.................... 106.00
05 -70108 - Elément de passage " Slike line ". La piéce........... 111.00
06 -70103 - Elément de passage poutre. La piece....................... 36.00
07 -70109 - Elément de passage bascule. La piéce..................... 75.00
08 -70110 - Elément point d'équilibre. La piéce...............cccceee. 55.00
09-70120 - Barre d'excercices ( 3 élements). La piéce.............. 36.00

10 - 70122 - Roues de motricité - Lot de 10............... 725.00
4 roues de 61 cm - 4 roues de 43 cm - 2 roue de 75 cm

12 - 70112 - Plots routiers - Trés résistant - Lot de 4
13-6728 -Planches de motricité -Lotde4.............ccccvvvveeeiiinnneeennn.

14 - PHCO96 - Roller car - A partir de 12 mois - Lot de 4 avec sangles..........ccccceevveeeiieevcieecnnne.
Ultra résistant pour usage intensif. Assise et stabilité sécurisées.

15 -40425 = TUNNEIS = 300X60 CIM..ooeeiiiiiiiiieiieeeeeeeeia s aseeeeeeeeeeeeeeeeeeeeassssssssssssssnssnseeeneeeeseeans

16 - 7099 = SKI A 618 - L8 DAINB.-.ciiuvmmanmmiimsimssitamrsstosy s s s S s s VTR RS e
En bois avec 2 patins en caoutchouc. Jeu de coordination et d'équilibre.

17°-40028 - King Goal = LT10SXTTXOECM. .....cucvuviicimumiminiuatiuismisstis st s asnet s oo st as e 36

18 - 40025 - Roues Eco 58x17 cm.( Lot de 5 en 5 couleurs)...........ccccueeeoeiecinieecceeeeecee e



MOTRICITE

GARANTIE SUR CADRES ET SOUDURES 5 ANS - PIECES D'USURES 2 ANS.

Piéces détachées sur demande - Remise quantitative.

Chassis en tube épais - Soudures renforcées - Poignées caoutchouc de forte épaisseur. Roues pleines trés
résistantes a l'usure

01:.- 5702/~ Patinette 2 roues. (Hauteur du:guidon:80:CM)::: curmmmmmsnismsimmsms s israsasssmase s s s s s v e e i

02:=:5705= Patinette'3 roues; (Hauteur AU GUIdON:T0) CIMIY:: cuxessusssssnsssssnassnsssssssssnssissssnssssnssnssssinss sssumsssan st ssanis s s sas o e Easa T o sBovEORS

R s o 4 (LT P B o = e 120.00
=00 RO O H B 2 Dl aC S i o e o T S S B B S S B s BB s e e e 150.00
= G706 = TrOtEUE H35. 3 PlACES. .. . iiiiiiiiiiiiie ittt e et e e e st e e e ess e e e esse e e sae e e sate e ease e e e st e e e sb s e et e e e ens e e e s asd e e e bb e e e bn e e e ebnenennbeeennn 165.00

04 - 6707 - Tricycle 5T40. (Sans plateforme - Hauteur de Selle 40 CM)......c..ocoiiiiiiiiiiiiic s 199.00

05:- 6708~ Tricycle 5T35: (. Hautour de SBlle 35 CIMIY) uu:uuasuusssuimscvinssssavnisransessissnvsnssisssues stasans seasavesssus somissstresvisshanaa s e aias savismhunsns 185.00
-6709~Tricycle:5T28: (Hauteur de selle 28 0m ). i s sl s sy saievssnvis i 165.00

06 - 6710 - Triporteur 3 places

OF 2513 := Tandon; 2= 3 PIACHS . ...comssrmvswuessexsmissssmsrismssmaaiasanmeineg 365.00

08 -6712 - Draisienne 5H30. (sans pédale)..........cccceeeuiiiiiiniiiiniennns 140.00

- 6713 - Draisienne 5H40. (sans pédale)..........cccevvmvvecveeineennen. 155.00

- 6714 - Draisienne 5H50. (sans pédale)..........c.cccceevneeeinreennnen. 170.00

09 -6715 - Draisienne 5DH40. (Avec pédales)..........ccccovreeieiennnnn. 195.00

- 6716 - Draisienne SDH50. (Avec pédales)..........cccovvveeeeiiinnnnnnn. 215.00

10 - 6717 - Ben-hur 2 places. (Hauteur de selle 50)............cc.ccuc.... 260.00

R L = 1) LI T e 2 D L3 N — 145.00

12:-. 6719 ~Chariot de'marche.:(1-ong 55 cm'~ Largd3:cm) s i in i s i R s s 135.00



PUZZLES

01 -9023 - Puzzle bois "Afrique " 40 x 30 cm - 24 piéces avec cadre ..........ccceereuerriunns 19.50
02 -90245 - Puzzle bois "Ferme " 40 x 30 cm - 24 piéces avec cadre ........ccccecevrrinnans 19.50
03 -9017 - Puzzle bois " Animaux " 40 x 30 cm - 48 piéces avec cadre...................... 19.50

04 -9016 - Puzzle bois " Cheveaux " 40 x 30 cm - 48 piéces avec cadre..................... 19.50

05 -90100 - Puzzles mousse " Aventures " 40x30 cm - 48 piéces - Lot de 3 PROMO

06 -90101 - Puzzles mousse " La journée " 40x30 cm - 6 piéces -Lotde 3 ................
07 -90102 - Puzzles mousse " Fruits " 40x30 cm - 6 piéeces -Lotde 3 ..............c.ccevene
08 -90103 - Puzzles mousse " Ecole " 40x30 cm - 15 piéces -Lotde 3 ...............c..........

09 -90105 - Puzzles mousse " Petites betes " 40x30 cm - 15 piéces -Lotde 3 ..............

- 90107 - Puzzles mousse " Vacances " 40x30 cm - 30 piéces - Lot de 3
12 -90108 - Puzzles mousse " Fantastiques " 40x30 cm - 48 piéces -Lotde 3 ......................... 49.00
13 -90109 - Puzzles mousse " Loisirs " 40x30 cm - 30 piéces -Lotde 3 ..............cccoeeiiieiinneens 49.00

14 -90111 - Puzzles mousse " Cirquess " 40x30 cm - 15 piéces -Lotde 3 ............cccceevieiiinnnns 49.00



PUZZLES

01 -9004 - Puzzle sol " Monde sous marin " 92x61 cm - 48 Pi€ces ...........ccccccoevivveivieeceieeciienenns 28.00
Carton renforcé

02~ 9813=Puzzle: 3D ™ Leitraln ™ 40 X 13 cm =bols:innnnanmanmnnmmiiigammaasnimes 28.00

03 =522040 - Jeu deS 6 PUZZIBS - ............cccoveiriienrnenirieicisnnenssesessnssesesesssnsessssssnnsasssssssssnssssnssnsassnsssnnans 89.00

6 puzzles 16x16 cm 6 piéces - 2 gros dés de couleurs. boite de rangement bois 33x22x7 cm.

04 = 90274 = Jau das OUrSONSIOXPIEBEIIE ... .cocicnnne s vusissssssasensss assssspinsnmssssstssssnsasssnias snsasisnammasanss 18.50
45 pcs a assembler pour réaliser des oursons aux expressions changeantes.
Rangement facile. Aptitude de communication, prise de conscience des émotions.

JEUX SMART
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05 =90 a8 = Smartmax 00 PIOCeS: 7 i i R e B R R T B T S S BRI 145.00

A partir de 12 mois. Piéces surdimensionnées magnétiques pour manipulation et construction. Découverte des aimants.
06 -90545 - Smartmax 6 barres iNCUrvEes MagNEiQUES. ............ooiiiiiiiiiiiiiii ettt e et e e b e e bt e et e et e e e abe s bt e sebeebaeestaebaeeanas 11.00
07 -90580 - Smartmax tracteur ( 1.5-5 ans , 22 pcs avec barres Magn@tiqUEes) ...........cccceviieriiiiiiiniiiniiiniienie e sre e snessseeas 29.00
08 - 90586 - Smartmax Starter plus ( 30 pcs magnétiques a partir de 12 MOIS) .........cccocoiiiiiiiiiciieccce e 45.00
10
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09 - 90534 - Géosmart EAUCALtIT 100 PIECES .......c.oooiiiiiiiiiieiiie et eeeiteeeeteeesieeeaeaeeeasaaeeesseaessesesseeeassseeasssseesssaeessseanssseessseeesseeeessseenssees 169.00
A partir de 12 mois. Pieces surdimensionnées magnétiques pour manipulations et constructions. Découverte des aimants.

Double systeme de sécurité, durabilité.
10~ G0546 - Goosmart EdUCatil XL 20D DCS i iy T S S R O B o B S S s 299.00

L e s (5 OIS T2 100 L 8 L 23.00
6 roues + 3 blocs + 2 arbres de direction



JEUX SMART

b -a

01 -90573 - Smartmax animaux - Lot de 17 animaux ............... 65.00
Soit 48 piéces aimantées pour assembler des animaux de
differentes fagons. A partir de 3 ans.
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02 -90573 - Smartmax " First VEhIcule" .............c.ccvviisisiivisessasmsasssossssasons 65.00
Lot de 12 voitures soit 39 piéces pour assembler différents véhicules.
4 modeéles répétés 3 fois. A partir de 3 ans.
Peux se combiner avec Smart animaux et smart robots.

SMARTMAXK

‘ 03 :-80585:- Smartmax ™ Robots " «.....cuvismsuinagisnanmn 89.00
40 piéces aimantées pour la construction de robots et apprendre
a jouer. Grande variété de pieces dont certaines flexibles. Peut
- se combiner avec Smart animaux et First véhicules.
: A partirde 3 ans.

SMARTMAXX

04 -90583 - Smartmax " Totems " ...........cccccceeiriiiiiiineniieesisieeenineesnnes 80.00
Box de 4 totems soit 32 pcs et 4 fichiers. De 1 a 5 ans.
Ampiler les piéces aimantées pour monter un totem librement ou
s'inspirer des fichiers et suivre les consignes. Facilite le
développement des plus petits. Atelier de 4 enfants.

SMARTMASK

%Le Pt
C u\l)il on Rouge

05 -90574 - Smart " Trois petits cochons " (3 a6 ans)
48 défis. Poser les animaux sur le plateau et placer les maisons en laissant les cochons dehors si le loup est pas la ou a l'interieur si
le loup est la. Plateau 19.5x19.5 cm - 3 maisons-3 cochons-1 loup + 1 livre du conte. Concentration, logique, planification, résolution.

06 =90070 - Smart " Petit Chaporon FOUGO ™ (4 A T AN S v i N R S S S R T o S o S o o weRiv it 26.00
48 défis difficulté croissante. Placer la maison, les sapins et le petit Chaperon rouge sur le plateau et utiliser les tuiles chemins
pour lui permettre de rejoindre la maison. Jouez également avec le loup en créant des chemins pour le petit Chaperon rouge mais
aussi pour le loup. Compétences cognitives. planification, résolution de problémes, intelligenace spaciale. Perception visuelle.

07 =B0k7G=Smart” BahtitS MAIING ™ ( 4@ TEANS. ) aurirrrres oot i iasaysass s s iAo are s s R A S E s 5 Ay e AP F s AR SO R S PR RSN SRR S5 LS 31.00
Il s'agit de remplir correctement les camions a I'aide des colis de formes géometriques. librement ou selon les défits.
Compétences cognitives, concentration, planifications, intelligence spaciale, perception.

08 -90577 -Smart " Lapin Magic " ( A PArtir 08 2 @NS ) ..ottt b ettt et e et e tbeeteeen 32.00
Découvrir le monde en 3 D. 60 défis a résoudre. I'enfant devra repositionner les quatre volumes en bois de couleurs differentes afin
de retrouver la perspective qu'indique le défit. Observation, concentration, probleme d'intelligeance spaciale.

09 -90578 - Smartmax " ll était une ferme ™ ... 27.00
Placer les clotures de fagon a ce que les animaux aient leur propre espace.
60 défis. 1 plateau, 2 cheveaux, 2 vaches, 2 moutons, 2 cochons, 4 barrieres fixes + 3 mobiles.

10 -90579 - Smartmax " LI&vre et renards XX ™.........ccicicciiviiiivieiiimsieiesossissovssossnssavel 48.00
100 défis et solution. Plateau 30x30x11 cms. 4 lapins, 3 champignions, 2 renards. Trouver le bon
parcours pour que les liévres rejoignent leur gite.




JEUX SMART

—

S AMEEOT-JRET

O e R e S N A VI A G a0 DL O I 0 e, 29.00
Quatre blocs réversibles. trois tours. 1 livret de régles et solution. 48 défits. A partir de 3 ans. |l s'agit de reproduire le chateau en images.

02 -90587 - Smartmax " Belle au Dois AOrmMant ™ ... ... ee e e e e eeee e e e e et aseeeeesssasaeeesssasaaeaeesasseeeeasnsaeaeeaannnnaseeenannnnaeeeennnnnes 30.00
Un contour de plan de jeu. Figurine belle+dragon+prince+quatre tuiles de jeu + un livre conte. livret 60 défits et solutions. 3/7 ans.
Trouver le chemin dans le labyrinthe qui conduira le prince a la Belle endormie...

03 = 90589 = SMArtmMax " Camelot ™ ... ..ttt et e et — e et e e ettt e ate e e aat e e eat e e ha et e oAt e e e st e e e ht 4 e e ht e e e nb e e e e bt e e e aaeeennteeeennaeennee 30.00
Une base de jeu, 4 tours, 3 éscaliers, 1 pont, un livret + 48 défis et solutions. Apartir de 4 ans. Construisez un chateau afin que le prince

rejoigne la princesse sans danger et en sécurité.

04« 80591 ~ Smartmax SUrpriSe dans 16 PO RGO . i i s o S S S e o s T s e 24.00
Initiation aux jeux de société. 1 plan de jeu, 4 lapins, 4 tuiles garde manger, 16 jetons légumes, 15 tuiles feuilles, 1 livret de regles.
Chaque lapin doit récolter 4 legumes mais encore faut il mémoriser ou ils se trouvent...sans que les rats les volent....
Mémoire,adaptabilité, concentration, résolution de problemes.
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05 =N Smart *Jacques etle harlcots MAGIC " (4 A AABL) - ..o s sy e s (e oo eSS sy XK S By Ay N e EA S KA AR e p Ca e s e 29.00
10 pieces de puzzles double faces, 1 cadre échelle, 1 chateau, 1 livret 60 défis et solutions. 1 bande déssinée. Aider Jacques a grimper le
long du haricot pour atteindre chateau du géant. il faudra placer les dominos dans le bon ordre et du bon coté en les faisant basculer.

06 =90596 =Smart " JOUr @ NMUIL ™ (2 @ 6 @NS ) ..ottt ettt e et eeas e et e e e ae e et e as et ea et e e at e at e ettt ent e e at et e et e e ennn 32.00
1 socle en bois + 10 piéces en bois + 1 livret contenant 48 défis et solutions. Figures illustrées a reconstituer a l'identique ou version libre.

O7=B0p8F= Smart:™ Satarl PROLO ™ (. FBNSIBLE) ... ccouriniseonesssssessmsrarsuorsnssssssrsassansssssaansyssstasshssrassssssarssLasasusssosransssansnesnesnamsssesEenserarassaronyarssnssiarassnss 26.00
Placer les animaux comme la photo l'indique en contournant les difficultés. 1 plateau de jeu, 1 lion, 2 girafes, 1 elephant, 1 livret 60 défits

et solutions. concentration, language, observation, résolutions de problémes.

08« 8057~ Smart-"‘My first-acrobat-™{ A partirde 18 MOIS. ) i Gt e S R S R R S I S R T 65.00
30 pieces aimantées en box plastique + 3 lots de fichiers. Construire un carré, un triangle, un cercle ou monter des figures acrobatiques

librement ou avec modéles. Trés sécurisé et adaptés aux plus jeunes.

JEUX CONSTRUCTIONS

09 -90506 - Jeu Megablocs...................o.c.... 45.00 10 = 90507 = JeU MINIBIOC......oooeooeeoeooeoeoeeoooens 42.00

140 piéces. A partir de 1 ans
Résistant et assemblage aiss. 300 piéces. Compatible Duplo. A partir de 3 ans



JEUX CONSTRUCTIONS

01 EDUPLALe

02 - 9045 - Jeux soft wood 68 pcs................. 110.00
. Formes en mousse tres résistante imitant le bois.
01 - KCO0002.1 - Blocs de constructions géants x 45 ................... 239.00 Pour des constructions sans bruit et en toute sécurité
30 briques de 25.5x12.5x6 cm et 15 briques de 12.5x12.5x6 cm A partir de 2 ans.

03 - 9049 - Le petit batisseur 04 -90511 -Grip blOCS.....cc.coeeviieecieeeeeeccee e 52.00
200 pieces de bois pour toutes constructions. 92 pcs + 4 bases. A partir de 3 ans

REB BB

05 - 9051 - Click toys 06 -120-235 - Jeu des rosettes :
750 pieces - Principe d'assemblage par simple click. 216 piéces - emboitage des piéces les unes aux autres
Contructions trés solides. Dés 3 ans. Multiples possibilités a plat ou en pour créer des volumes. a partir de 3 ans.
volumes. Fiches modéles.

07 =413~ JOUEABY DAVAGOS ... c:iviiuviniismsmiensmsassnnmusss saivssssssass s assmsvasseiomsasmnassas 52.00

96 pieces hexagonales pour jouer a plat ou en 3D. A partir de 3 ans
4’ 08 - 90482 - Petit Architecte " Archi Pets "animauX............ccccecveeiiieeiiinesiieeene 108.00
630 pcs + 8 fichiers -4 ans + D e 1 a 8 joueurs
09 - 90483 - Petit Architecte " Archi Mates "personnages.............cccceviieeiiineenne 108.00
630 pcs + 12 fichiers - 4 ans + De 1 a 12 joueurs

10 - 90484 - Petit Architecte " Archi Dinos "dinausaures.............cccceeevevvuvnvnnnnnnns 123.00
630 pcs + 8 fichiers - 4 ans + De 1 a 8 joueurs

1190435 Potit ArChitocte ™ Mastor ™. .. oesmsscrismnossrasmnummsnsanssmnessssgasosssissas 135.00
900 pcs + fichiers - 4 ans + De 1 a 8 joueurs

Le rFell chniecie



JEUX CONSTRUCTIONS

01 -120-462 - Jeu des solides
10 formes géomeétriques en 6 couleurs. (4.9 x 4.9 x 4.9 cm) A partir de 3 ans

02 =20 = U B8 FlOXIS :iuiviiisi ooty sy R e D s S N T o S S o s B S R s R v nvist 65.00
80 piéces a emboiter et a articuler. A partir de 3 ans.

03 =R A8 JoU N Bl Ol O s o o T R S S S T D R R R s 56.00
100 pieces + 48 fiches. Taille et matiére adaptées aux plus petits. assemblage et préhension aisée. A partir de 3 ans. En box plastique.

04 -90535 - Jeu Géoblocs transparent
50 pieces géométriques. A partir de 3 ans

8IS e ] T T 2] LT [ e oes ey E ol o Yoos o Yomn S S sl Sooou o i S S e G s S e SN 160.00
80 piéces a superposer pour réalisations structures grandes tailles : voitures, maisons...etc ( avec 4 roues) 1 livret d 'instructions + 10 fiches de
constructions.

06 =HMOOBE = JOU SPOT VONBOUBEE oucu:iwusimuiieseaissssosssassssee sasmsies 4544 ssma5s 45t s ae oS 4s 58485 AR A G4 S5 8 A A S8 e SRS A S e S s 81.00
72 piéces de 3 a 8 cms. S'assemble grace a la forme ventouse des extremités. + 12 cartes modeéles. A partir de 3 ans

OF » A TN = JOU SOTCUDOB MIAK. ..c.ovvviiviiiiivevss iviuisensassssesssstssmmssis i iy i s sy s uis (75 0sss h ey s T s N o5 d s e RS oSN oS e oAsu M AR SNV GO R Ve s es s 115.00

127 pcs + 12 cartes modeéles. Matiére flexible. Voitures, animaux et structures a construire. Incassable et sans bruit. Parfait pour les petites
mains. A partir de 10 mois.

i BaBABAES

Tl o BaRe
15lgp 50 e,

08 =050~ Jou MOrPRUN GO0 POS uuauiuiumimiisigsomsssseumss s s yim oo aas e 5 R i s e e e s e SRS ST R B e B e vl

Piéces 3D de formes géométriques qui se joignent les unes aux autres pour réaliser des modéles en aplats ou les unes sur les autres
pour les volumes. Avec roues.

L RO [0 LSRRI [YTR T o)y o) 3 UV ) ekl =1 115 o g oo 89.00

Ensemble d'environs 300 pcs : formes géometriques, engrenages, roues, manivelles, éléments de chaines, poulies. Pour découvertes et
réalisations de mouvements. Multiples fiches d'instructions et d'exemples.




JEUX D'IMITATIONS

02

01 -9021 - Fruits a découper
Imitations, tris et manipulations. Eléments en bois qui se découpent avec le couteau et se reconstituent a volonté.

01 - 9027 = Petit dEJEUNEGT @ AECOUPET..........ooeiiiiiitiiiteet ettt e esae e s st e eaeeesse e s asesaae e st e easeeasseeas e e st e seeeaa e e aeeea s e e nneeesseensaenaeerseennsennnaennnnns
Memes caracteristiques que la réf 9021

028042 <Funny:-véhicules= Lot:de:9 en' PlastiaUe INCABBADNG . . cxuiivmsss s umssss uisss aauns s e ssAsnin NS eFAn kTN WA Toie5 VA RS S eSS AR T e

03 - 90433 - Maxi dinettes 72 pcs (6 a 12 cms)

04.- 80430 - Ensemble do-16gUMBS 24 PIBCOS. ....cuu. uimusinmmisiiomsismssessassssssuibassvassiasssisnes s sraits shade i sada s The s s ToE o555 o4 43aosSn ey amusom s e s o
Incassable - Taille réelle.

05~ 90431 ~ENnSomble de frUItS 24 PlOCOS i G R R R R B o B S S R S S S s 24.00
Incassable - Taille réelle.

0 = [0 i T T [ e B L oo R | L | R e e o 25.00

=PHEG] =POUPON QUTODPOON CATCONM A ICINY uxaissssivsmssnvsnsivissss iy s s i oy oy oss 5 SR AR PR A A RSB SR TH VA s RS AR 25.00

07 - PHCBE2 - Poupon africain fille 40 CIM...........ooiiiiiieecee ettt e e e e e e e e e e e e e e e e aaa e e e e e e naaeeeeesaaaeeeeeeesnnaeeeeeesnsaeeeeennsaneeeeennnnaes 25.00

=68~ PoUpon afriCaln garC oM A0 O o s T o T s I A A o o B Ty S T R B s B VNS 25.00

08 - PHCO7 - Maisons de poupée aveC aCCESSOIMeS..........c.eeeiuvieiiiieeiiiereeiieeeeieeeenneees 153.00
Dim : 60x76x33 cm - bois.

09 - 9046 - Lot de 3tractos pelles...........coooiiiiiiiiiiiiiiiei e e e e 78.00
Dim : 57x16x20.
10 =G089 = AGUASY BIOING . xvivsneveninsissioivis sussisvers s s i oA R RS 5TV oo eSS AR 68.00

Pour interieur ou exterieur. Permet de jouer a plusieurs et avec de l'eau.

11.=402095:- Camions Happy Trucks - Lot de 4.............naanmnnaminunnnssaani 45.00
26x12.5x15.5 - 32x12.5x14.5 - 36x12.5x14.5 - 26x12.5x15.5



JEUX D'IMITATIONS

01 -9093 - Figurines animaux sauvages (Lotde 10 ) ............ccccceiiinennnn. 66.00 A L 4

7,
02 -9080 - Figurines La Ferme ( 12 adultes ass)...........ccccccecuevvveirvenieennnnne 56.00 Q\ 04
03 - 9081 - Figurines La Ferme ( 6 petits ass)

04 -9083 - Figurines Pirates (8 @ss ).........c..cccceiiiiiiiiiieiiceiicesceceeeee e

05 - 9090 - Figurines Chevaliers cavaliers ( Les 3 ass )......46.00
3 cheveaux + 3 cavaliers. 07 - 9092 - Figurines La Foret (Les 10)...................... 57.00

06 - 9091 - Figurines Chevaliers fantassins ( Les 6 ass )....46.00

09 - 9038 - Garage robuste....................... 95.00
36 x 66 x 48 cm. Congu pour colléctivités.

08 -PHC 72 - La Grande Ferme..................... 95.00
50 X 24 X 28 cm cm - En bois. Avec toit qui

s ouvre. Trés robuste. Développer l'imagination a
travers des histoires.

10 -41043 - " Super food " assortiment............. 59.00
114 aliments de 4.5 cms a 9.5 cms.




PELLES ET SEAUX /BALLES ET BALLONS

01

0 D050 --SArie A0 6 SOAUN. ... nrasis i R AR e R 16.00
Matiére trés résistante - Hauteur : 16 cms

02 0066~ Sorle de:12 Pelles ... um s s s s s A 17.00
Matiere trés résistante - Long : 22 cms

03 =170-366 - BallON MOUSSE.............ccouuumomsimemisnassanesnsssssnsnnsassnsasanssnsnssss 7.50
22 cms - Mousse trés dense.

04 = AABAG S AGEID DAL -coiivmnn coscnnemanionsmomsmss soessmsssarassstsssssusasnisssassnnsins 8.05
12 cms -Structure alvéolaire pour apprendre a attraper.
Se déforme sous la pression mais reprend forme dés que I'on
relache

05~ 320-732 - DO MOUS8O: A IX D! svvimnnmanivmniiinmanimsisig 9.95

06 Dé xxl souple et lléger avec 6 faces numérotées. Idéal pour
jeux de préaux et de plein air, fetes et animations.
. . 06 = 701801~ DO MOUSSO.0X6.:CINS.........coconesnrnssnssnssenssonmasessonnsessssanaesanssant 5.50

6 faces numérotées pour jeux de classe.

07 - 90963 - Balles sensorielles 133 cms -lotde ..............ccooovieeienn. 18.00
Stimule le sens du toucher et la dextérité. A partir de 6 mois.
3 textures différentes et couleurs chatoyantes.

08 - 90961 - Balle de motricité XXL45cms..........ccccovvvveeennnn. 21.00
Pour yoga, motricité et gymnastique.Aide a développer I'habilité et
09 I'eéquilibre. Texture picots. Agréable et massante, bonne propriété de
rebond. A partir de 2 ans.

‘Ballon
de motricité

« Tose =

g -3 be > 09~ 80962/~ Ballon 8ensorial .......c.c...cnmimimminsisiessais 12.00
' o agl Pour toute activité de jeu. Texture petits picots . Diam : 20 cms.
A partir de 3 ans. Rebondissante.

JEUX D'EVEIL ET D'APPRENTISSAGE

10:=00780: - Boullor abacs: .« wwnnnainpammunimunvmmnmsnd 28.00
55 boules colorées et deux planches double face. elles comportent une
face d 'addition, une de soustraction et une d'appariement de couleurs

En bois. De 3 a 7 ans. Encourage les aptitudes mathématiques, la
reconnaissance des motifs et des couleurs, les aptitudes motrices de
précision et la coordination.

11.~80516'= Abac MAGNBHIGUO.:::cvowaimmssvismsssssmnmsnmmmstesmmmsss s mmnm e 120.00
6 abacs pour 6 enfants avec 40 défis . Le but est de glisser des anneaux
magnétiques dans |'abac selon le défi choisi.. Chaque anneau posséde deux poles :
positif négatif. ils pourrons dés lors ou s'attirer ou se repousser favorisant la
compréhention du magnétisme.




